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Metody stymulacyjne zaliczane sa do praktycznych metod ksztalcenia. Metody prakty-
czne najog6lniej méwiac polegaja na kierowaniu wilasng praca studentéw, w toku ktérej
realizuja oni funkcje praktycznej dzialalnosci w procesie ksztatcenia:'

— poznaja bezposrednio rzeczywistosc,
— weryfikuja swoja wiedzg o rzeczywistosci,
— dzialaja w celu spowodowania okre§lonych zmian w przedmiocie dzialania.

Praktyka jest przeciez decydujacym kryterium w ocenie stopnia przydatnosci wiedzy
teoretycznej. Totez bez wprowadzania praktyki w zycie cel dydaktyczny pozostaje nio.ape}ny.2
Celem strategicznym przy wyborze metod nauczania jest ksztaltowanie postawy innowacyj-
nej, rozwijanie naukowego myslenia i dziatania w sferze zawodowej, a takze rozwijanie
kultury.3 Przy takim zalozeniu nalezy przewidzie¢ wprowadzenie do procesu ksztalcenia
metod nie tylko praktycznych, ale jednoczesnie uruchamiajacych procesy myslowe /kreacyj-
ne/, aktywizujace czynnie studentéw. Sposréd licznych metod tego typu, szeroko opisanych
w literaturze, na czolo wysuwaja si¢ metody: problemowa, inscenizacji oraz symulacji.

Stosunkowo najmniej rozpowszechniona jest metoda symulacji, czgsto nazywana me-
toda gier symulacyjnych, ktéra jak mozna sadzi¢ ma swoje historyczne odbicie w szkole
“pracy - zabawy” C. Freineta. Gry symulacyjne zaliczane sg do grup metod gier dydaktycz-
nych. Mozna méwi¢ w tym przypadku o potaczeniu pierwszej techniki nauczania /zabawy/ z
pierwsza technika przedstawiania i komunikacji jaka jest symulat:ja.4 Metode symulacji
mozna z powodzeniem zastosowa¢ w nauczaniu przedmiotéw technicznych realizowanych
na kierunku wychowania technicznego na studiach pedagogicznych. Metoda symulacji ma na
celu odwzorowanie rzeczywistego lub postulowanego uktadu przedmiotowego w taki sposéb,
aby umozliwi¢ uczestnikom danej symulacji wykonanie dziatan i procedur na symulowanym

ukladzie. Ukladem tym moze by¢ obiekt techniczny (takze zesp6t lub podzespét oraz detal),
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proces chemiczny, zadanie techniczne, zadanie organizacyjno - technologiczne, sytuacja
pedagogiczna, organizacja instytucji itd.
Metoda symulacyjna (gra) musi wif;cs :
— nawigzywaé do zewnetrznej rzeczywistosci,
— umozliwia¢ dialog migdzy grajacymi (uczestnikami symulacji) a elementami realiow
zewngtrznych,

— posiada¢ okreslong strukturg.
W sktad ogélnego schematu gry symulacyjnej wchodza trzy podstawowe elementy

6
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— struktura posunig¢,
— mozliwo$¢ braku informacji (niekompletnos$¢ informaciji),
— ocena koficowa (funkcja tzw. wyplaty przyporzadkowujace pewna warto$¢ kazdej pozycji

koricowej).
Symulacja jest czesto definiowana jako technika rozwigzywania probleméw polegaja-

cych na §ledzeniu w czasie, zmian zachodzacych w dynamicznym modelu systemu. Gry
symulacyjne sa wigc treningiem praktycznym w rozwiazywaniu problemoéw. Istnieje takze
poglad, ze najwigksza zaleta gier symulacyjnych jest uaktywnianie uczacych si¢ majacych
rézny poziom intelektualny i r6zne typy osobowosci.” Symulowanie sytuacji rzeczywistej nie
powoduje takiego skrepowania i takich streséw jak sytuacja rzeczywista. Jest to szczeg6lnie
wazne w przypadku duzego zréznicowania intelektualnego i osobowosciowego studentéw w
ramach jednej grupy ¢wiczeniowej, gdyz bardzo trudno znaleZ¢ jedna uniwersalng metode
prowadzenia zajeé, ktéra bytaby skuteczna wobec wszystkich.

Przeprowadzone badania potwierdzity duzy uniwersalizm i skuteczno$¢ w tym zakresie
metod s),fmulacyjlwcl'l.8

Symulacja jest uznang technika badawcza i treningowa w technice. W ostatnich latach
rozwijata si¢ szybko nie tylko jako metoda eksperymentowania w zakresie proceséw niedo-
stepnych aktualnej technice, lecz gtéwnie jako metoda ksztaicenia, zwiaszcza w szkolnictwie
wyiszym.9 Szczegdlnie przydatna technika w metodzie symulacyjnej jest technika symulacji
komputerowej, dzigki ktérej symulacja ma prawie idealne powiazanie z warunkami rzeczy-
wistymi (tzw. doskonato$¢ symulacji). Do tego nalezy dodac wyjatkowa atrakcyjnos¢ ekono-
miczna i organizacyjna tej techniki symulacyjnej. Bariera dla tej techniki symulacyjnej jest
czesto brak okreslonych programéw dydaktycznych.

W treningu dydaktycznym mozna méwic o polaczeniu metody problemowej z metoda
inscenizacji oraz metoda symulacyjna, jesli zajecia prowadzone przez studenta sa symulowane

w pracowni dydaktyki w warunkach inscenizujacych normalng klase szkolna. W tym przy-
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padku mozna méwi¢ o pelnej symulacji warunkéw rzeczywistych (zewnetrznych) oraz o
pelnej inscenizacji dziatan z przypisaniem rél kazdemu uczestnikowi zajec, a takze o istnieniu
okreslonej sytuacji problemowej, kt6ra student prowadzacy zajecia rozwigzuje.

W nauczaniu przedmiotéw technicznych w czasie zaj¢c¢ laboratoryjnych moina w
niektérych tematach stosowaé metodg symulacji modelowej, w ktérej model odzwierciedla
rzeczywistos¢ w odpowiedniej skali, a gra symulacyjna polega w tym przypadku na dialogu
pomiedzy graczem (studentem) a modelem. Dialog, o ktérym mowa, to po prostu dzialanie
ukladu “czlowiek - model”, w ktérym wybrane procedury realizowane sa przez system
receptoréw (rejestracja) i efektoréw (czynnosci) studenta na podstawie analizy procesu
symulacji. Odzwierciedlenie rzeczywisto$ci przez model symulacyjny jest konieczne w
przypadku badania ukladéw technicznych bardzo zlozonych i kosztownych, elementow
wielogabarytowych, ukladéw niebezpiecznych. Symulacyjne uklady modelowe stosuje sig
takze w przypadku treningu eksploatacyjnego lub szkoleniowego - szczeg6lnie wiedy, gdy
rzeczywiste uklady techniczno - eksploatacyjne moga stwarza¢ zagrozenie zycia i zdrowia
badacza lub eksploatatora. Istotng rol¢ odgrywa tutaj takze nieporéwnywalnie niski koszt
badari modelowych w stosunku do badar obiektéw rzeczywistych. Uktady modelowe zajmuja
stosunkowo mata powierzchni¢ i mozna je przedstawi¢ jako tzw. “biata skrzynke” z pelnym
lub czg$ciowym odstonigciem wnetrza, co dla celéw szkoleniowych ma istotne znaczenie.

Budowanie systeméw lub modeli symulacyjnych, zalezne od stopnia ich skomplikowa-
nia, jest mozliwe lub niemozliwe w warunkach uczelnianych. Do tego dochodzi czynnik
kosztéw - takze jako element ograniczajacy mozliwosci uczelni. Z tych powodéw w chwili
obecnej mozliwe jest tworzenie w uczelni prostych ukladéw lub modeli symulacyjnych.

Zalety metod symulacyjnych pozwalaja sadzi¢, ze zostang docenione 1 zastosowane w

procesie dydaktycznym.
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THE SIMULATION METHODS IN TECHNOLOGY EDUCATION IN HIGH
PEDAGOGICAL SCHOOLS

Summary

The article gives a short characteristic of simulation methods (simulation games) used
in research and teaching. Special attention has been paid to the usefulness of those methods

in teaching technics both at school and university.



