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Wprowadzenie

Zagadnienie to podejmujemy przede wszystkim dlatego, Ze w miarg¢ rozwoju motoryzacji
w kraju moze, ale nie musi by¢ coraz bardziej narazone na niebezpieczeristwo zdrowie uczestni-
kéw ruchu drogowego, zwlaszcza dzieci. Co roku ginie okoto 500 ucznidw, a pigciokrotnie
tyle odnosi obrazenia w wypadkach drogowych, dos¢ czgsto powodujace trwate kalectwo.

Po drugie, mimo Ze w programach ksztalcenia znajduje si¢ wiele tresci z zakresu edukacji
komunikacyjno—drogowej uczniéw, zwtaszcza klas I-III, to jednak w szkotach odczuwa si¢
brak érodkéw dydaktycznych dla prawidtowego realizowania tych tresci.

I po trzecie, w wigkszosci materiatéw propagandowych, a takze w grach planszowych
przeznaczonych dla dzieci wczesnoszkolnych w zbyt matym zakresie uwzglgdnione sq zagad-
nienia zwiazane z drogowym ruchem pieszyﬁlbj niepotrzebnie eksponuje si¢ w nich przepisy
dotyczace ruchu pojazdéw i to przede wszystkim samochodowych, a nie roweru.

Jak tatwo juz zauwazyé, dla zapewnienia jednoznacznego rozumienia podstawowych
nazw, ktérymi postugujemy si¢ w niniejszym artykule, a majacych wiele znaczer, nalezy
ustali¢ ich zakresy poje¢.

Przez edukacje rozumiemy s$wiadomie zorganizowang dziatalno$¢ spoteczng, gtéwnie
nauczycieli, ktérej celem jest wywotanie zamierzonych zmian w sferze psychofizycznej dziecka
Zmiany te obejmujg zaréwno ich strong poznawczo—intelektualng i percepcyjno—lokomoto-
ryczna zwiazana z poznawaniem rzeczywistosci i ksztaltowaniem umiejetnosci oddziatywania
na nia, a takze adaptowanie si¢ do niej, jak i strong aksjologicznql, ktéra polega na ksztatto-
waniu ich stosunku do otoczenia — biosfery, technosfery i antroposfery oraz uktadu warto-
éci i celu Zycia, wedtug ktérego moga byé ksztattowane opinie, poglady, przekonania i posta-
wy. Stowem ,edukacja” to poznawanie i przeksztatcanie swiata cztowieka, $wiata jego samego
i $wiata otaczajacego, czyli wewnegtrznego i zewngtrznego. Przeksztatcanie to wiagze si¢ z po-
znawaniem, wyborem okreslonych zasad i wartosci, opanowywaniem umiejetnosci i dziataniem
ktérym to czynnosciom towarzysza okreslone uczucia.

Wieloznacznie rozumiana jest takze nazwa ,;ruch drogowy”. Dlatego proponujemy, aby
w naszych rozwazaniach zgodnie z kodeksem drogowym, przez tg¢ nazwg rozumie¢ przemie-
szczanie sie ludzi na drogach za pomocg urzadzeri lub migsni. Przy czym przez droge — ,,cz¢sé
pasa drogowego drogi publicznej przeznaczong do ruchu Jub postoju pojazdéw oraz ruchu
picszych, tacznie z poboczem oraz torowiskiem pojazdéw szynowych znajdujacych si¢ w obre-
bic pasa drogowego”, a takze z ,,droga publiczna przeznaczong tylko dla ruchu pieszego (cho-
dnikiem i sciezka dla pieszych)"z. A przez uczestnictwo w ruchu drogowym rozumiemy
poruszanie si¢ lub kierowanie pojazdem po drodze, a takZe znajdowanic si¢ w lub na poje-
zdzie bedacym na drodze. Z tego moZna wyprowadzi¢ nazwg ,uczestnik ruchu drogowego”,
ktdrej znaczenie obejmuje ,,pieszego, kierujacego, a takZe inne osoby przebywajace w pojez-
dzie lub na pojeZdzie znajdujgcym si¢ na drodze™>.
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A zatem przez ,,pieszego” rozumiemy ,,0sob¢ znajdujaca si¢ na drodze i nic wykonujacg

na niej robét lub czynnosici przewidzianych odrgbnymi przepisami™ oraz ,,0sob¢ prowadzaca,
ciggnaca lub pchajaca rower, motocykl, wozek dziecigcy, podreczny lub inwalidzki, a takze
osobg poruszajaca si¢ samodzielnie po chodniku w wézku inwalidzkim™4, Przez .Kierujacego”
za$ — ,,0sobe, ktéra kieruje pojazdem lub zespotem pojazddow, a takze osobe, ktéra prowadzi
zorgagizowanq grupe pieszych, jezdzi wierzchem albo pedzi zwierze¢ta pojedynczo lub w sta-
dzie”?.

Biorac pod uwage wymienione znaczenie podstawowych nazw moiZna przyja¢, Zze edu-
kacja komunikacyjno—drogowa albo inaczej edukacja dzieci do uczestnictwa w ruchu dro-
gowym, to swiadomie zaplanowana i realizowana dziatalnosé¢ nauczycieli, rodzicéw i innych
wychowawcéw oraz samych dzieci obejmujaca nauczanie i uczenie si¢, wychowywanie i samo-
wychowywanie, ktérej gtéwnym celem jest przygotowanie dzieci do bezpiecznego i kultu-
ralnego uczestnictwa w ruchu drogewym. Przy czym przez ,,bezpieczenstwo ruchu drogowe-
go” rozumiemy kompleks zagadnieri zwiazany niczym nie zagrozonym uczestnictwem dzieci
jako pieszych w ruchu drogowym, a przede wszystkim profilaktyke zwigzang z ich uczestni-
ctwem w ruchu drogowym6. Natomiast przez ,kulture¢ w ruchu drogowym” w odniesieniu
do dzieci jako pieszych — ich zachowanie si¢ zgodne z przepisami ruchu drogowego, utrzy-
manie czystosci i tadu na drogach, a takze w srodkach komunikacji publicznej i prywatnej
oraz poszanowanie i ochrone urzadzen, znakéw i sygnaléw drogowych, a takze pojazdéw
przejezdzajacych po drodze, z ktdrych korzystaja jako pasazerowie. A zatem miesci si¢ ona
w szerokim tego stowa znaczeniu w kulturze duchowej ludzkosci i cztowieka, a tym samym
w ideale edukacji ogdlnoludzkiej okreslonego spoieczeristwa7.

Zastosowanie znakow drogowych w realizacji programowych tresci nauczania

Z analizy tresci ksztatcenia poszczegélnych przedmiotéw nauczania wynika, Zze w ka-
zdym z nich znajduja si¢ hasta, ktére dotycza znakéw dorogowych.
Znaki drogowe dzielimy na pionowe i poziome, tj. namalowane na jezdni. Znak pionowy
sktada si¢ z tarczy i stupka albo innego urzadzenia, na ktérym jest umieszczona tarcza. Na
tarczy odpowiedniego ksztattu i tta kolorystycznego znajduje si¢ okreslony symbol lub
napis albo jeden i drugi. Znaki drogowe dla realizacji odpowiednich tresci ksztatcenia po-
szczegblnych przedmiotéw nauczania mozna pozyskac z réznych Zrédet: kalendarzykéw moto-
ryzacyjnych, ulotek, plansz i innych materiatéw wydawanych przez PZMOT, LOK, Komitety
Wojewdédzkie Bezpieczenstwa Ruchu drogowego Stop! Dziecko na Drodze oraz inne organi-
zacje. Najwygodniejsze s3 tzw. znaki samoprzylepne. Obok nich mozna i nalezy wykorzysty-
waé odpowiedniej wielkosci rysunki pieszych, rowerzystéw, pojazdéw mechanicznych itp.

Techniczne i metodyczne sposoby wykorzystania omawiamy poniZej oddzielnie i kolejno
wedtug wybranych przedmiotéw nauczania w klasach I-III.

1. Praca — technika

W tym przedmiocie nauczania znaki drogowe stanowig szczegdlnie przydatny materiat
przy realizacji informagji technicznej i niektérych zadari praktycznych.

Z tego pierwszego zakresu dotycza poznawania wybranych symboli i znakéw maja-
cych charakter powszechnej informacji, a zwlaszcza dla bezpiecznego i kulturalnego uczestni-
ctwa dzieci w ruchu drogowym. Natomiast dla drugiego — stanowig cenny materiat do wykony-
‘wania §rodkéw dydaktycznych, np. stojacych znakéw drogowych, gier planszowych, makiety



127
osiedla (miasta, wsi), domina. Znaki drogowe moga by¢é wykorzystane w wielu zajeciach
pozalekcyjnych. Dlatego przedstawiamy podstawowe techniki ich zastosowania w okreflo-
nych modelach. Moga by¢ przylepiane do kartonikéw o tym samym lub innym ksztaicie niz
one same. Kartoniki tc mogg by¢ osadzone na ,stupkach” wykonanych z drewna, plastiku,
tektury i innych materiatéw. Tarcze znakéw drogowych mozna przylepia¢ do skosnie scig-
tych korncéw stupkéw drewnianych lub umocowywaé w nacigtych ich szczelinach (Rys. 1).
Tak przygotowane mozna osadzaé w podstawkach wykonanych z plasteliny, albo stanowigcych
drewniane klocki z otworkami, a takze wykorzysta¢ w tym celu klamry do wieszania bie-
lizny. Po to, aby otrzymac stojace znaki drogowe ich tarcze mozna przymocowac takze do
,shupkéw” wykonanych z tektury lub kartonu. W tym celu nalezy przygotowaé dwa
prostokaty z tym, Ze jeden z nich powinien by¢ o 17 mm dtuzszy (wielkos¢ samoprzylepnego
znaku drogowego). Nastepnie oba z nich naciaé do potowy tego krétszego i ztozy¢ ze sobg
szczelinami. Do wystajacej czesci przylepié¢ odpowiedni znak drogowy. (Rys. 2).

Aby mozna bylo wykorzystaé¢ znaki drogowe dla organizowania zabaw majacych na
celu ksztattowanie odpowiednich umiejgtnosci i postaw bezpiecznego i kulturalnego uczestni-
ctwa dzieci w ruchu drogowym, oprécz nich potrzebne s3 takze inne modele, a przede wszy-
stkim sylwetki ludzi, (Rys. 3) zwierzat, pojazdéw. Mozna je wykonaé¢ z odpowiednio
wycietych ilustracji z czasopism, znakéw samoprzylepnych, znaczkéw pocztowych (Rys. 4).
Dobrze jest takze wykorzystaé stemple kauczukowe stanowiace sylwety wymienionych

przedmiotow.

Rys. 1 Kolejne czynnosci wykonywania stojacego znaku drogowego na ,,stupku” wykonanym
z drewnianego preta.
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Rys. 2 L przyktady kartonowych ,stupkéw” do znakéw drogowych o réznym stopniu
trudnosci wykonania

1 — najprostsze kartoniki z odchylonymi cz¢sciami podstawy
2 — dwuczesciowe ztozone w miejscach nacigcia
3 — z kilku czesci sklejane

4 — sklejane z dwdch czgsci z podstawkami odchylonymi w dwdch kierunkach



Rys. 3 Przyklad wykonania i zastosowania tzw. fartucha ze znakami drogowymi dla lalek

Rys.4 Przykiady sylwety uczestnikéw ruchu drogowego
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Uczniowic na zajeciach pracy—techniki wykorzystujac znaki drogowe moga wykonywac

plansze do gier elektrycznych zwanych ,mézgami elektrycznymi”, ,sowami”, ,.komputera-
mi".

TEN
OZNACZA
ROWE-
TRAMWAJ RZYSCI STOP
ZAKAZ
SZPITAL POCZTA RUCHU
PIESZYCH

Nie sposéb nie wspomnieé tu o wykonywaniu réznych form domina z zastosowaniem
catych lub czesci znakéw drogowych, ktére mozna naklejaé na prostokatne tekturki, najlepiej
grubosci biletéw kolejowych o wymiarach 4 x 2 cm. Elementy domina mogg mie¢ rézng formg.

Oto ich przykiady.

Nie mniej interesujace i przydatne na zajecia pozalekcyjne i lekcyjne s3 uktadanki. Oto opis
wykonania jednego z ich typow: nalezy przygotowac karton o takich wymiarach, aby mozna
na nim naklejaé¢ odpowiednia liczbe znakéw drogowych, np. 16; w tym przypadku planszg
nalezy podzieli¢ na 16 kwadratéw o wymiarach odpowiadajacych wielkosci tarcz znakéw
drogowych. Na kazdym z nich nalezy przykleic¢ tarcz¢ znaku drogowego. Nastg¢pnie przygoto-
wac taka samg liczbe kwadracikéw o podobnych wymiarach co na planszy i nakleié na kazdy
z nich takie same znaki drogowe co na planszy. Mozna réwnicZ przygotowad nicco wigksza
liczb¢ kwadracikéw z takimi samymi znakami co na planszy i jeszcze innymi.

Przygotowang gre moZna wykorzystywac w rézny sposéb:

— Zadaniem korzystajacych z tak przygotowanej gry moze byé: Kto szybcicj utozy ze wszys-
tkich matych kwadracik 6w duzy kwadrat.



— Odnajdywanie na planszy znakéw drogowych: takich, jakie znajduja si¢ na drodze, ktlds;:;
przebywasz od domu do szkoly: znaku oznaczajacego przejicie przez tory tramwajowe,
ktore znasz i potrafisz opisaé.

— Tworzenie podzbioréw: kwadraciki ze znakami drogowymi, jako zbidr, podziel na kilka
podzbioréw; ze zbioru znakéw drogowych wybierz te, ktérych tarcze s3 tréjkatne.

Mozna wykona¢ prostsza gre¢, np. na kartonie o dowolnym wymiarze nalepi¢ dowolng liczbe

znakow drogowych; do tak przygotowanej planszy wykonaé karty ¢wiczeniowe z poleceniami

wykonania odpowiednich zadan, np.:
— Policz na planszy znaki drogowe; postaw w karcie éwiczeri obok matych rysunk 6w tyle kre-
sek, ile jest: znak6w ostrzegawczych, znakow nakazu, znakéw zakazu, znakéw informacyjnych.

Uczniowie na zajeciach pracy—techniki albo w kole majsterkowicza w $wietlicy moga
wykona¢ ciekawy labirynt pieszego. Do jego wykonania potrzebne s3 tylko takie materiaty,
jak: tektura, klej i papier oraz tarcze znakéw drogowych.

Na tekturze o wymiarach 45x35 cm przykleic brzegiem (kantem) paski brystolu (lub pa-
pieru) o szerokosci 3 cm. Paski te utworzg jezdnig, po ktérej bedzie poruszat si¢ pieszy, ktérego
sylwetk¢ wykonamy z tektury i umocujemy w drewnianym prostopadtoscianie. W miejscach
oznaczonych na rysunku liczbami przyklei¢ na tekturowych lub drewnianych ,,stupkach” tarcze
znakéw drogowych: 1 — Miejsca przejscia dla pieszych; 2 — Zakaz ruchu pieszych; 3 — Stop!
4 — Droga dla pieszych; 5 — Taxi; 6 — 7 — 8 — Przejicie podziemne dla pieszych; 9 — Przystanek
autobusowy; 10 — Przystanek tramwajowy; 11 — Poczta; 12 — Tramwaj; 13 — Sygnaty
swietlne; 14 — Roboty na drodze.

Po skonstruowaniu labiryntu mozna zorganizowac zabawe, ktéra bedzie polegaé na
przejsciu wybranej przez uczestnikéw drogi w sposéb prawidtowy, to znaczy zgodnie ze
znaczeniem znakéw drogowych i w jak najkrétszym czasie. Jako miejsce startu i mety mozna
wybra¢ miejsce postoju takséwek. Kazde mylne odczytanie znaku przez uczestnika gry karane
jest powrotem na miejsce startu i ponownym rozpoczynaniem gry. S¢dziami moga by¢ wszyscy
grajacy lub przygladajacy si¢ zabawie albo wytypowane osoby znajace si¢ na przepisach ruchu
drogowego. Kazdy z nich, w uzasadnionym przypadku moze zatrzymac gre. Dla kazdego gracza
mozna mierzy¢ czas startu i zakorczenie spaceru.
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2. Jezyk polski

Wykonane przez dzieci i nauczyciela srodki dydaktyczne z zastosowaniem tarcz znakow
drogowych moga mie¢ dosc szerokie zastosowanic na lekcjach jezyka polskiego. Oto ich przy-
ktady:

— Uzupetnij zdania:
Agatka idac z tatusiem na wycieczke zauwaZyta znak drogowy co znaczy, ze zblizyli sig

T TR S e SRS DEZ uiinimecsssisins: , dlatego przy przechodzeniu
PIZEZ ecrcssscssossmsisssinsoisss nalezy zachowad szczegolng ......ccvecniieininnans :

— Zastgp kazdy znak zakazu zdaniem zaczynajacym si¢ od wyrazu nie,

np.: — Nie wjezdzaj rowerem w t¢ drogg.

— Napisz, jakiego koloru sg $wiatta na sygnalizatorze:

Przymiotniki

— Kazdy znak drogowy zastap zdaniem:

W tym miejsCU [ . coccrecrecceenneinninenns
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...............................

— Uktadanic napiséw z wyrazéw i ilustrowanie ich znakami drogowymi, np.:
Z podanych nizej wyrazéw utéz odpowiednie napisy i zilustruj je nalepiajac obok kazdego
z nich odpowiedni znak drogowy:

Nie, przez jezdnig, przechodz, prawa, po, na strong, chodnika, torach, chodz, idZ, zwie-
rz¢ta, uwazaj, domowe.
— Z podanych wyrazéw utéz odpowiednie podpisy do znakéw drogowych i zapisz je pod zna-
kami:
tedy, tu, tym, miejscu, nie w, wjechad, jechaé, uzywaé, najbezpieczniej, sygnatéw dzwigko-
wych, rowerem.

— Po to, aby przedstawione wyzej wzory ¢wiczen stanowity trwate srodki dydaktyczne naleza-
toby wykonaé fiszki. Kazda z fiszek obejmuje parg kart: polecenie i wykonanie, np. fiszka
ortograficzna.

Polecenie: P Wykonanie: I W
Podpisz nizej przedstawione znaki 1. Przejazd kolejowy bez zapor
drogowe zgodnie z prawem w ruchu 2. Zakaz wjazdu rowerem

drogowym 3. Zakaz ruchu pieszych
ﬁ 4.Zakaz uzywania sygnatéw dzwieko-
wych

Dla tak przygotowanych liszek winna by¢ opracowana nastgpujaca instrukcja dla ucznia:

1. Z kartoteki P (polecenie) wyjmij fiszke, ktéra cheesz wykonaé.

2. Przeczytaj ja uwaznie. JeZeli nie zrozumiates polecenia, zapytaj nauczyciela.

3. Wykonaj polecenie w swoim zeszycie lub na kartce papieru.

4, Wiéz fiszke w to miejsce kartoteki P, z ktdrego ja wyjates. Zapamigtaj numer fiszki P.
5. W kartotece W /wykonanie/ poszukaj fiszki z tym samym numerem co fiszka P.

6. Poréwnaj swoje wykonanie z tym, ktore jest na fiszce.

7.1. Jezeli nie popelnites zadnego biedu,  7.2.Jezeli popetnites biedy, popraw koloro-

napisz pod kazdym zadaniem tyle wym otéwkiem (lub flamastrem).
punktéw, ile wynosi maksymalna 7.3. Policz ilos¢ biedéw i oblicz ilo$é ujem-
liczba punktow. nych punktéw przyjmujac 1 punkt za

1 biad.
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7.4. Oblicz liczb¢: ujemnych punktéw i odejmij

od maksymalnej liczby za zadanie.

7.5. Jezeli osiagnate$ mniej niz 3 punkty na 5
mozliwych, wykonaj to polecenie jeszcze
raz zgodnie z poleceniami 1 — 6.

8. Odtéz wykorzystana fiszke we wiasciwe miejsce kartoteki W.

3. Matematyka

Tarcze znakéw drogowych moga by¢é wielostronnie zastosowane w nauczaniu matema-
tyki, a zwtaszcza informatyki, zbioréw i elementow geometrii.
Dla zrealizowania wielu elementéw edukacji informatycznej z programu matematyki
mozna wykorzystaé kostki ze znakami drogowymi. A oto warianty ich modeli i zastosowania:
— kostka szescienna z naklejonymi znakami drogowymi czterech ksztattéw: koto, tréjkat,
prostokat, kwadrat. Poniewaz jest wigcej scian szescianu niz ksztattéw znakéw drogowych
mozna niektére z nich powtérzyé, wéwczas beda one wystgpowaé dwa razy. Mozna takze
dwie $ciany pozostawi¢ wolne lub umieéci¢ na nich napisy, np. ,,dowolny” i ,zZaden™;

— kostka szescienna z naklejonymi znakami drogowymi trzech koloréw ich tarcz: Z6tte z czer-
wonym obrzezem, biale z czerwonym obrzezem i niebieskie.

Oto przyktad siatki kostki.

B

&

A oto przyktady wykorzystania kostek z tarczami znakéw drogowych:

1. Miedzy graczy rozdajemy kostki. Po kazdym rzucie trzema lub czterema kostkami gracz,
ktéry ma u siebie wylosowang kostke, stawia ja w okreslonym miejscu. Wygrywa ten, ktéry
pierwszy, np. postawi 3 (4) swoje kostki.

2. Kostki logiczne to kolarze startujacy w wyscigu rowerzystéw. Kazda z grup graczy przygoto-
wuje na arkuszu papieru tras¢ wyscigu (start), 1 (lotny finisz), 2 (premia gérska). 3 (meta).
Uczestnicy gry wybieraja sobie ,,druzyny kostek™, jezeli, np. jest trzech graczy, to pierwszy
ma druzyne kostek niebieskich z tarczami znakéw drogowych (lub kwadratowych), drugi
—z 26ttymi (tréjkatnymi), trzeci — z biatymi z czerwonym obrzezem (kolistymi). Po ka-
zdym rzucie 3 kostkami odpowiedni ,kolarz” przechodzi na nastgpne miejsce. Wygrywa
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ten, ktory pierwszy ma trzech zawodnikéw (3 kostki) na mecie. Mozna takze uwzglednié
sume uzyskanych punktéw za tzw. premie, np. gorskie.
Znaki drogowe umieszczone na kostkach lub kartonikach albo stupkach moga by¢é wykorzy-
stanc przy nauczaniu podstawowych pojec z teorii zbioréw w klasach I — III, a zwtaszcza przy:
zbidér i podzbiér, réwnolegtos¢ zbioru, ztaczenie zbioru, réznica zbioru, roztaczny zbidr.
Oto przyktady: utwérz zbiér znakéw ostrzegawczych, nakazu, zakazu, informacji; utworz
zbidr i podzbiory znakéw z tarczg niebieskg, kwadratows, kolist3. W tym celu, np. dzieci
rozkiadajg przed sobg (indywidualnie lub zbiorowo) zbiér wszystkich znakéw drogowych.
Nauczyciel poleca, np. wyréznij zbiér znakéw tréjkatnych (albo posiadajacych tarcze koloru
z6ttego lub znaki ostrzegawcze). Zadanie tego typu jest doskonatym srodkiem dla uksztatto-
wania umicj¢tnosci rozrézniania nie tylko tréjkatéw od innych figur (bez wzgledu na ich po-
tozenie), pojecia zbioru, ale takZe przyczynia si¢ do ksztattowania pewnej sprawnosci w ma-
nipulowaniu, koordynacji wzrokowo—stuchowej oraz poznawania znakéw drogowych ze wzgle-
du na ich potozenie), pojecie zbioru, ale takze przyczynia si¢ do ksztattowania pewnej spra-
wnosci w manipulowaniu, koordynacji wzrokowo—stuchowej oraz poznawania znakéw drogo-
wych na ksztatt i kolor ich tarcz i ich znaczenia.

Mozna je takZze wykorzystaé do zintegrowania éwiczeri matematycznych z nauczaniem
przepiséw ruchu drogowego, np. wykorzystujac gre, w ktorej oprocz liczenia sa pewne elemen-
ty logiczne®. Do tego celu nalezy wykorzystaé sens logiczny pewnych znakéw drogowych,
np. ,,Zakaz skretu w lewo” (1) ma charakter negacji (zaprzeczenia), a znak ,Nakazu jazdy
w prawo lub w lewo” (2) ma charakter altenatywny logicznej, znak ,Nakazu jazdy prosto
lub w prawo™ (3), ktéry na skrzyZowaniu oznacza w zasadzie to samo, co zakaz skretu w lewo,
ale ma charakter alternatywy. W tym celu mozZna wykorzystaé¢ znak ,Nakazu jazdy prosto
lub w prawo” (4).

® ® @

Gra moze polegaé na tym, Ze narysowana jest sie¢ ulic, przy ktérych stoja najrozmaitsze
znaki (oprécz wyzej wymienionych moga by¢ znaki zakaz wjazdu, nakaz jechania prosto i
inne). Gracz ma jeden lub kilka pionkéw i ma dojecha¢ z okreslonych na schemacie punktéw
miasta do innych; pionki moze posuwac albo tak, jak w halmie (kazdy gracz kolejno po jednym
ruchu), albo z uzyciem kostki do gry.

W pierwszym przypadku jest teoretycznie mozliwe okreslenie najkrétszych drég dla
pionkéw; w drugim przypadku, o ile gracz ma jakas mozliwos¢ wyboru, do znalezienia opty-
malncj strategii potrzebny jest rachunck prawdopodobieristwa. Dzieci oczywiscie nie mysla
o optymalnej strategii, tylko grajg, ale gry (jak np. halma, czy warcaby), w ktdrych gracz
ma rézne mozliwosci wyboru, sg bardziej ksztatcace.

Znaki drogowe moga w wielu przypadkach zastapic srodki dydaktyczne Dienesa, tj. ko-
lorowe klocki i plansze. W tym celu proponujemy wykorzystac interesujace propozycje Zbignie-
wa Semadeniego. Jedna z kilku kart Dienesa, z ktérych mozna zestawi¢ drogi pokazane na
ponizszym rysunku, w micjscach A, B, C moZna postawi¢ znaki drogowe pozwalajace na
»przejazd” tylko pewnych klockéw, np. w miejscu B — znak z tarczg niebieska.
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W miejscach A, B, C stawia si¢ znaki wyraZajace zaprzeczenia (negacje) warunkéw A, B, C
(np. w miejscu B znak o tarczy niebieskiej, przekreslonej). Litera P oznacza parking, dlatego
mozna ustawi¢ znak informacyjny ,,Parking”.

Stowem, éwiczenie polega na tym, ze majac dany uktad drég (ulic) i znakéw drogo-
wych trzeba powiedzieé, ktére z klockéw logicznych ,,wjadg™ na parking; dziecko poczatkowo
bierze klocki i przesuwa je tymi ulicami; péZniej powinno umie¢ odpowiedzieé na pytanie nie
biorac klocka do reki. 3

Inny trudniejszy wariant omawianych éwicze — zabaw, polega na tym, Ze nauczyciel
stawia pytanie, np. jakie klocki maja ,.dojechac” na parking? a potem: jakie znaki nalezy
postawi¢ w miejscach A, B, C, aby wiasnie tylko te klocki (a zadne inne) dojechaty na par-
king? Do ¢éwiczenia tego warto zmniejszy¢ liczbe klockow (np. wybierajac tylko 8 klockéw
wymienionych w éwiczeniu ,,uktadanie par")9. ;

W edukacji matematycznej oprécz klockéw logicznych, zdaniem Z. Semadeniegolo,
moga by¢ stosowane karty kolorowe. Naszym zdaniem, z powodzeniem mozna je zastapié
znakami drogowymi o réznych kolorach ich tarcz.

Znaki drogowe mozna wykorzystaé do zabawy z modelami — sylwetami pieszych,
rowerzystéw i samochodéw, rysunkéw — schematéw rozgatezienia drég. Na przyktad na
pierwszym roztaczeniu drég umieszczamy dwa znaki: znak — ,droga dla pieszych” i znak
,,droga dla rowerzystéw”, aby do parkingu mogli dojechaé wszyscy rowerzysci i doj$¢ piesi.
Sam parking moze mie¢ ksztalt konaréw drzewa, odpowiednie litery wystgpujace obok nich
porzadkowatly rowery i pieszych wedtug koloréw (czerwone, zétte, niebieskie). Wykorzystu-
jac kolorowe klocki mozna przyjaé, Ze mate klocki to piesi, duze — rowerzysci.

4. Srodowisko spoteczno—przyrodnicze

W tresciach tego przedmiotu znajduje si¢ najwigcej takich, ktére s3 specjalistycznymi
z zakresu przepiséw ruchu drogowego, a tym samym — znakéw drogowych. Szkoda, ze w pod-
reczniku w zbyt matym zakresic wyeksponowane sj te, ktére wiaza si¢ z ruchem pieszym.
Dlatego w naszych propozycjach szczegélnie eksponujemy znaki drogowe dotyczace ruchu
pieszych. Mozna je wykorzysta¢ w réznorodny sposéb. '
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Na uwage zastuguja zadania testowe. Oto ich przyktady:
1. Sposrdd podanych znakéw drogowych zaznacz te, ktére obowigzujg pieszych.

3. Podaj wspdlna nazwe przedstawionym tu znakom drogowym.

AVAVAY: VYAV

4. Ktéry z przedstawionych znakéw ostrzega o prowadzonych na drodze robotach:

5. Znak ten & ostrzega o:

1/ odcinku drogi, na ktérym spod két jadacych samochodéw moze byé wyrzucany Zwir;
2/ odcinku drogi o nawierzchni zanieczyszczonej piaskiem lub ziemig z pdl:
3/ niebezpiecznym i nieutwardzonym poboczu.

6. Znak ten oznacza:

1/ — droge dla pieszych;
2/ — zakaz poruszania si¢ pieszych;
3/ — zakaz postoju pieszych.

7. Znak ten A informuje, Ze miejsce przeznaczone do przechodzenia pieszych przez

jezdnig znajduje sig:

1/ — bezposrednio za znakiem;

2/ — w odlegtoéci 10 m od znaku;
3/ — w odlegtosci 5 m od znaku.
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8. Znak ten % informuje o:

1/ — skrzyzowaniu drogi jednoczesnie z torami kolejowymi i tramwajowymi;
2/ — linii kolejowej o dwdch lub wigcej torach;
3/ — zamknigcie drogi podwdjnymi zaporami.

9. Najbezpieczniej jest chodzié drogg, na ktérej znajduje si¢ nastgpujacy znak drogowy:

10. Dobierz napisy do odpowiadajacych im znakéw drogowych:

1/ — Sygnalizator z sygnatami tylko dla pieszych

2/ — Zakaz ruchu pieszych t

3/ — Miejsce przejscia dla pieszych p A

4/ — Przejscie dla pieszych

Gdy dobrze rozwiazesz zadanie, litery kolejno czytane umieszczone obok znakéw, dadza
nazwe waznego znaku drogowego.

11. Narysuj droge, kt6ra przechodzisz z domu do szkoty. Nalep w odpowiednic miejsca znaki
drogowe, ktdre jako pieszy powinienes bardzo przestrzega¢. Dysponujgc sylweta cziowieka
przeprowad? jq zgodnie ze znaczeniem znajdujacych si¢ na tej drodze znakéw drogowych.

12. Rozwiaz ponizsza zagadke, wpisujac w wolne miejsca ,,Sylaba™ sylaby znajdujace si¢ pod
znakami drogowymi, ktérych nazwy wpisane s do tabeli.
Dobrze rozwiazane zadanie poznasz po tym, Zc sylaby czytane z géry do dotu utworza
hasto, ktére warto zapamigtac i przestrzegac.



Lp. Nazwa znaku Sylaba

1. | Przejazd kolejowy bez zapdr

2

Zakaz ruchu pieszych

3. | Miejsce przejscia dla pieszych

4, | Przejscie dla pieszych

5. | Sypki zwir

6. | Wolno przechodzié przez jezdnie

7. | Autobus

8. | Tramwaj

13. Zaobserwuj dobrze ten rysunek i zastandw sig, jaki znak nalezatoby umiesci¢ na stupku
znajdujacym sie obok jezdni? Dlaczego taki a nie inny?

\ "
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14. Przypatrz si¢ uwaZnie znakom drogowym. Przeczytaj napisy znajdujace si¢ w Kolumnie
,,Cechy”. Poréwnaj te znaki, wpisujac odpowiednie nazwy w wolne miejsca rubryk i ko-
lumn tabeli.

CECHY ZNAK

Nazwa

Ksztatt

Kolor

Gdzie sig
znajduje

Kogo
informuje

Oczym
informuje

Co powinien
robié pieszy

Podobne

Interesujacymi $rodkami dydaktycznymi, ktére mogg by¢ wykonane na zajeciach pracy-te-
chniki, a wykorzystane na lekcjach srodowiska spoteczno-przyrodniczego oprocz gier planszo-
wych, sa karty dydaktyczne i loteryjki. Oto przyktad kart dla dobierania ich parami lub trgj-
kami.

W tym celu wykonujemy jeden komplet kart ze znakami, drugi z nich — nazwami ewen-
tualnie opisami zachowania si¢. Stuz one do zabawy indywidualnej lub grupowej, polegajacei
na ich dobieraniu parami. Komplet moze sktadac si¢ z 42 kart.
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Oto przvkiad — wzorzec karty
- - Zakaz - Droga ta jest zamknigta
3"{’ Z % dla pieszych, to znaczy
— s ruchu = . .
= - =2 nic wolno na nig wejsé
3] Y 2 t
e £ pieszych N i nie wolno po nicj chodzié

Karty tasuje si¢ i rozdaje uczestnikom gry. Kazdy z nich odszukuje odpowiadajace sobie

pary lub tréjki, ktore odktadaja.

Pozostate trzymaja w formie wachlarza w reku.

Gracze wyciagaja kolejno po jednym- kartoniku i dokonuja poréwnania, gdy skompletowali
pare (lub tréjke) wykiadaja ja na stét. Pozostate nadal trzymaja w reku. Wygrywa ten, ktory
najwczesniej wytozy swoje karty na stét.

Za przyktad loteryjki — znakéw drogowych moze postuzy¢ nizej opisany wzér.

Wykonujemy, np. 10 tabliczek oraz 30 kartonikéw ze znakami drogowymi i tylez samo
z ich nazwami. Kazda tabliczka podzielona jest na 6 pdl: 3 z naklejonymi znakami i 3 z nazwa-
mi znakéw drogowych, innych niz znaki na nich znajdujace sie¢.

Wykorzystanie:

W grze moze brac udzial troje, czworo lub pigcioro dzieci w wieku 8 — 9 lat.

Tabliczki tasuje si¢ i rozdaje uczestnikom gry po 2 lub 3 sztuki w zaleznosci od ich liczby.
Kartoniki ktadzie si¢ na srodku stotu osobno ze znakami i osobno z napisami ich nazw.
Kartoniki ze znakami kladzie si¢ strong zadrukowana do stotu.

Uczestnicy gry kolejno wyciagaja po jednym Kartoniku ze znakiem drogowym, pokazuja
pozostatym dzieciom, podajac jednoczesnie jego nazwe. Pokazany kartonik otrzymuije posia-
dacz tabliczki, na ktorej znajduje si¢ zapisana nazwa tego znaku.

Gracz, ktéry na swoich tabliczkach bedzie miat odpowiednik pokazanej ilustraciji, otrzy-
muje do nakrycia tego znaku kartonik z jego nazwa. Wygrywa ten uczestnik gry, ktéry pierwszy
nakryje kartonikami swoje tabliczki.

Tabela znakéw drogowych i ich nazw

SZPITAL PARKING

Podziemne
przejscie

dla pieszych

Droga
dla pieszych
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Kartoniki do tabeli

G - Miejsce

przejscia

l dla pieszych

$wiadomie w artykule tym szczegélng uwage zwrdciliSmy na to waskie zagadnienie,
aby wykazaé, jak proste materiaty dostgpne w kazdej szkole i prawie kazdemu dziecku moga
by¢ wykorzystane w wieloraki sposéb na zajgciach programowych z réznych przedmiotéw
nauczania. Sadzimy, ze s3 one nie tylko projektami majacymi bezposrednie wykorzystanie
w praktyce pedagogicznej, ale s3 takZe czynnikiem wyzwalajacym wiele innych pomystdéw
nauczycieli i wychowawcéw réznorodnych zajeé pozalekcyjnych. Bedac przekonanym o tym,
ze:

Zakonczenie

,.Im bardziej nauka traci charakter
i staje sig przezyciem, tym bardziej
twdrczq bedzie praca i radosng
szkota”

(J. Kikee, 1935 1.).
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