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naleza do $wiata popkultury. Mimo iz ostatnio Disney musi zmaga¢ sie ze znaczacymi kon-

kurentami, takimi jak chociazby DreamWorks, wcigz kazda nowa premiera jest wydarze-
niem. Nieodmiennie podkre$la sie pewien konserwatyzm studia, ale nie da sie ukry¢, ze i ono przeszio
daleko idgce zmiany. Barbara Kosecka pisata o filmach disneyowskich nakreconych w latach 90.:
W spektakularnym come back wytworni Disneya narzuca sie przede wszystkim tendencja do »dorosto-
Scix. W kolejnych filmach znika charakterystyczne dla produkcji Disneya poczucie beztroski i swobody”.
[Kosecka 1997: 308]. Swiat nabiera tragizmu, pojawia sie koniecznoéé skomplikowanych wyboréw.
W Krolu Lwie (1994), Pocahontas (1995) i Dzwonniku z Notre Dame (1996) pojawia sie mrok i $mier¢.
,Dorostos¢" filméw spod znaku Disneya zaczeta jednak przejawiaé sie takze w inny sposéb.

W 1997 roku na ekranach pojawit sie Herkules w rezyserii Johna Muskera i Rona Clementsa, ktd-
rzy wczesniej zrealizowali Matg syrenke i Aladyna. Film o starozytnym herosie jest na pewno ,lzejszy”
niz wspomniane wczesniej filmy. Mozna go odczytywa¢ jako do$¢ tradycyjng disneyowska opowies¢
nasycong dydaktycznym przekazem, trzeba przyzna¢ - dos$¢ zgrabnie podanym. Lekka forma nie zmie-
nia przeciez faktu, iz jest to film, ktéry stara si¢ odpowiedzie¢ na wazkie pytania, cho¢ czyni to w kon-
wencji animowanej basni. Nie sposdb lekcewazyc¢ tego, ze jedng z charakterystycznych cech wspoéicze-
snosci jest rownouprawnienie, chociaz ciggle nie przez wszystkich akceptowane, sztuki, filozofii i kultury
popularnej w poruszaniu zagadnief fundamentalnych dla bycia czlowieka w $wiecie oraz tych, ktére sg
ich pochodnymi. Herkules to ciekawy przyktad sytuacji, w ktorej kultura popularna zastanawia sie nad
sama sobg. Mamy tu zatem do czynienia ze swoistg forma jej samo$wiadomosci.

Jan Olszewski zauwazyt, ze film bedacy wierng adaptacjg mitu musiatby by¢ poprzedzony odpo-
wiednio dtugim wstepem, aby dzisiejsi widzowie wiedzieli, o co chodzi [Olszewski 1997: 70], To praw-
da, ale twércy Herkulesa nie mieli bynajmniej zamiaru wtajemnicza¢ widza w szczegoty greckiej i rzym-
skiej mitologii. Mikotaj Halicki przyznajac, ze film ma w sobie wiele wdzieku, zarzucat mu jednak, iz
,opowies¢ o Herkulesie zamienia sie w petng gagéw i wrzawy dydaktyczng bajeczke o zludzie komer-
cyjnej stawy" [Halicki 1997: 48], Teksty popkulturowe bywajg basniami, tak jak i basnie bywaja popkul-
turg. Film ten nie wchodzi (bo przeciez nie to jest jego zadaniem!) w polemike z przekazami zawartymi
w dawnych mitach. Rzecz w tym, iz Herkules bez watpienia odwotuje sie do mitologii, z tym Ze w naj-
mniejszym stopniu do greckiej czy tez rzymskiej. Film Johna Muskera i Rona Clementsa oferuje nie tyl-
ko zabawe, ale réwniez gre z widzem, znajgcym inng mitologie - mitologie popkultury.

PelnometraZowe filmy animowane sygnowane podpisem Walta Disneya od kilkudziesieciu lat



Mitologia stara i nowa

Nie o wszystkich mitologiach wiemy tyle samo. Najwieksza popularnoscig cieszy sie mitologia
grecka oraz jej rzymska odmiana. W nich z kolei nie ma chyba bardziej znanej opowiesSci jak historia
Heraklesa, w Rzymie nazywanego Herkulesem. Moze nie wszyscy wiedzg, kim byt Hefajstos lub w jaki
spos6b narodzita sie Afrodyta, ale mato kto nie styszat o dwunastu pracach Herkulesa. Nic wigc dziw-
nego, ze greckim herosem wielokrotnie interesowali sie filmowcy. Najcze$ciej na ekranie pojawia) sie na
przetomie lat 50. i 60., kiedy w kinie wioskim zapanowata moda na filmy peplum, chetnie acz niezobo-
wigzujaco nawigzujgce do tematyki mitologicznej. Byty to raczej utwory o niezbyt wielkich ambicjach ar-
tystycznych. Do najciekawszych nalezaly: Herkules w $rodku Ziemi Mario Bavy, Wyprawa Herkulesa na
Atlantyde (obydwa 1961) Vittoria Cottafavi i Giorgia Cristalliniego czy Herkules przeciw Rzymowi (1964)
Pietra Pierottiego [Miczka 1993:129-131]. Ciekawym przyktadem przenikania sie starego | nowego mi-
tu jest Herkules w Nowym Jorku Arthura Allana Seidelmana, gdzie herosa odwiedzajgcego wspdiczesng
metropolie zagrat, bedacy u progu wielkiej stawy Idol popkultury, Arnold Schwarzenegger, wystepujacy
woéwczas pod pseudonimem Arnold Strong. Ostatnio duza popularnoscig cieszyt sie serial telewizyjny
z Kevinem Sorbo w tytutowej roli.

Dlaczego realizujgc film przeznaczony gtéwnie dla miodej widowni wybrano akurat ten temat?
Trudno odméwié racji producentce Alice Dewey, ktéra powiedziata: ,Mitologia grecka, a szczegdlnie
opowie$¢ o Herkulesie, przemawia do wszystkich. Mitologia jest ponadczasowa i uniwersalna, a zawar-
te w niej opowiesci pelne sg pasji”.1 Inna rzecz, ze mitologia grecka czy rzymska whrew pozorom nie
sg zbyt znane. W zbiorowej $wiadomosci Istniejg pewne postaci czy mity, ale bez szczegolowej znajo-
mosci, a zwtaszcza rozumienia. Przecigtnego odbiorcy nie interesuje wiec przemieszanie Imion greckich
i rzymskich. Wie, ze byto dwanasScie prac Herkulesa, ale miathy juz problem z wymienieniem chociaz kil-
ku. Nie ma zatem dla niego znaczenia, ze Herkules i Pegaz nie mieli ze sobg nic wspélnego, a Megara
byta corka krola Kreona, ofiarowang herosowi za zone, za$ pdzniej, wedlug jednej z wersji, zostata przez
niego w szale zabita. Realizatorzy doskonale zdawali sobie z tego sprawe, a che¢ postawienia calej hi-
storii na glowie byta jedng z przyczyn zonglerkl elementami oryginalnych mitow.

Autorzy bowiem nie tylko pokazuja pewien mit. Bawig sie nim i zachecaja do tego widza. OSli-
ca nosi imie Penelopa, Amtitrion idzie potargowa¢ sie z Fidiaszem, ktory bynajmniej nie jest rzez-
biarzem, ale handluje z rolnikami. Autorzy wchodzac w gre z widzem zakladaja, ze jest on w stanie zi-
dentyfikowa¢ tropy. Herkules, Zeus, Penelopa, Fidlasz - to imiona znane przecietnemu odbiorcy, nawet
jezeli nie wie doktadnie, jakie historie sg z nimi zwigzane. Natomiast amerykanski, cho¢ nie tylko, widz
bez trudu powinien rozpozna¢ aluzje do hollywoodzkiego kina lat 40. czy tez znanych komikséw. Do tego
wszystkiego warto doda¢ oprawe muzyczng otwarcie nawigzujaca do stylu gospel i broadwayowsklego
musicalu. Mowigc inaczej - widz zna zaréwno klasyczna, jak i wspolczesng mitologie, ale w tej drugiej
jest znacznie lepiej zorientowany.

1Wszystkie cytaty, jesli nie zaznaczono inaczej, pochodzg z materiatéw reklamowych wydanych przez Syrena Enter-
tainment Group.
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Disney samos$wiadomy

Tworcy Herkulesa wcale nie ukrywajg swoich odwotan do doskonale znanych widzowi wzoréw,
pochodzacych z kultury popularnej, w tym oczywiscie réwniez z historii kina. 0 nawigzaniu do komedii
amerykanskiej lat 30. i 40. Ron Clements mowit wprost: ,Chcielimy nawigza¢ do Franka Capry i Pre-
stona Sturgesa i zaprezentowa¢ wyrafinowang, uwodzicielska femme fatale i niewinnego miodzieAca.
Dla nas Meg to Barbara Stanwyck, a Herkules to James Stewart czy Henry Fonda, tyle ze w ciele Arnol-
da Schwarzeneggera". (Jak wida¢, w kontekscie wspotczesnego funkcjonowania mitu Herkulesa czesto
pojawia sie nazwisko wielokrotnego mistrza Swiata w kulturystyce).

Podazanie tymi przecinajgcymi sie Sladami okazuje sie bardzo owocne. Co prawda, w starozytno-
$ci nie brakowato kobiet, ktore nawet wéwczas nazywano wyemancypowanymi, ale Meg, ktéra woli uzy-
wac krotkiego i dzwiecznego zdrobnienia imienia, ma zdecydowanie osobowos$¢ XX-wiecznej kobiety:
pewna siebie, doswiadczona, zdecydowana, wygadana, ale réwnoczesnie... momentami bezradna,
oczekujgca mitoSci i czutosci. Krotko mowigc - niemalze bohaterka komedii romantycznej, a odwotujac
sig, zgodnie z sugestig tworcow, do kina lat 40. - sophisticated comedy: Barbara Stanwyck, jak suge-
ruje Clements, ale i Katharine Hepburn. Megara stanowi wiec nie tyle portret XX-wiecznej kobiety, ile jej
kulturowe czy wrecz popkulturowe wyobrazenie.

W Herkulesie nie zabraklo cytatu z jednej z najwiekszych wspotczesnych mitologii: gwiezdnej sagi
George'a Lucasa, ktdry przeciez sam z réznych mitéw czerpat calymi garSciami. Mozna przy tej okazji
zauwazy¢ nie tylko podobienstwo pewnych archetypicznych watkéw, one bowiem tacza wiele mitéw, ale
konkretne rozwigzania fabularne, nie pozostawiajace watpliwosci, ze chodzi o rzeczywiste odwotanie do
konkretnego dzieta. Kiedy Herkules rozpoczyna poszukiwania Filoktetesa, trenera heroséw, przenosimy
sie do $rodkowej czesci sagi - Imperium kontratakuje. Mito$nicy kina bez trudu rozpoznajg watek
Luke'a Skywalkera i jego nauczyciela Yody. Tak jak Obi-wan Kenobi Luke'owi, tak Zeus Herkulesowi
nakazat odszuka¢ mistrza, bez ktérego nauk nie sposéb zosta¢ bohaterem. Zaréwno niepozorny wyglad
Fila, jak nazywa swojego trenera Herkules, scena jego odnalezienia, oraz pdzniejsze ¢wiczenia wywotu-
ja skojarzenia z Yoda.

Kolejny drobiazg to zaledwie jedna, krdtka scena treningu naszego bohatera. Herkules, Filoktetes
i Pegaz przez kilka sekund pojawiajg sie na plazy, gdzie stojg nieruchomo na whitych w piasek palach,
nasladujgc zurawie. To jeden z elementéw nauki sztuki walki. Znajoma scena? OczywiScie, wystarczy
przypomnie¢ sobie film Johna G. Avildsena Karate Kid (The Karate Kid, 1984). Animatorzy wiernie sko-
piowali scene, w ktorej wystepowali Ralph Macchio i Noriyuki ,Pat” Morita.

W filmie Muskera i Clementsa odnajdziemy réwniez nawigzania do innych produkcji disneyow-
skich, zaréwno w sferze tematycznej, jak i plastycznej. Widz, ktéry ogladat Kréla Lwa, bez trudu rozpo-
zna ten sam schemat: dobry krdl i jego zly brat, usitujgcy zawtadna¢ tronem, oraz syn kréla, ktory w wy-
niku intrygi zostaje pozbawiony praw do tronu. Rzecz jasna, znamy to co najmniej z kilkudziesieciu
innych historii, ale w tej sytuacji skojarzenie zKrdlem Lwem wydaje sie najblizsze. Pamigtano takze otra-
dycji disneyowskiej animacji. Erie Goldberg, jeden z animatoréw, tak méwit o postaci Fila: ,Fil jest kra-
glutki, ruchliwy i hatasliwy, wzorowatem sie wiec na Bachusie z Fantazji

Disneyowski Herkules odwotuje sie w znacznie wiekszym stopniu do mitologii kultury popularnej
niz do mitow tradycyjnych. Bo kim w gruncie rzeczy jest bohater? To mtody, niezgrabny chtopak, ktory
najpierw rozpaczliwie usituje dowiedzie¢ sie kim jest, a nastepnie stara sie zosta¢ bohaterem, aby odzy-
ska¢ utracone dziedzictwo i powréci¢ do prawdziwych rodzicow. Moze niewiele w tym klasycznej mito-
logii, ale fabuta ta, z mniejszymi lub wiekszymi modyfikacjami, jest przeciez doskonale znana z dziesigt-



kéw powiesci i filméw. Niekoniecznie bohaterowie usitowali wréci¢ na Olimp, ale patace arystokratéw
i wille w Beverly Hills zdarzaly sie czesto. Z drugiej strony, czy to az taka wielka r6znica? Wedlug dzisiej-
szych wierzen to miedzy innymi w Hollywood zyjg wspéiczes$ni bogowie. Bohaterowie popkultury poja-
wiaja sie zreszta w Herkulesie i sa uwiecznieni jak herosi. Dlaczegéz bowiem bogowie umiescili ich na
niebie, aby tworzyli gwiazdozbiér(!), tak jak Marilyn Monroe?

UnowoczesSnianie mitu

Wspdiczesna kultura popularna tworzy niekiedy na kanwie nowych mitéw... stare. Trudno jedno-
znacznie orzec, czy Joe Shuster i Jerry Siegel wymyslajagc Supermana pomysleli o Herkulesie. Wedtug
Jerzego Szytaka zaréwno twdrcy, jak i wydawcy, zdawali sobie sprawe, ze ,u Zrédet powodzenia opo-
wiesci o Supermanie lezy jej quasi-mitologiczna natura” [Szytak 1998: 38]. Owych mitologicznych inspi-
racji, majgcych rézne uzasadnienia, mozna zresztg odnalez¢ w komiksie bardzo wiele. Dotyczy to wielu
postaci. Czytelnicy z tatwo$cig mogli odczytywac¢ wyrazne tropy. W przypadku Supermana zwracano na
przyktad uwage na fakt, iz jego odnalezienie w rakiecie przypomina historie Mojzesza w koszyku [tam-
ze: 38-40], Dwunastoletnie nauki Supermana w filmie Richarda Donnera i powr6t do $wiata w wieku
trzydziestu lat, to bez watpienia aluzja do dziatalnosci Chrystusa, zwlaszcza biorgc pod uwage przemo-
we Jor-Ela, ojca Supermana, posytajacego jedynego syna posrod ludzi, aby nidst im Swiatto.

Szytak pisze o herosach amerykanskiego komiksu lat 40., ze ,byli nader umownymi figurami, bar-
dziej nosicielami pewnych zasad niz zywymi ludzmi. Ich popularno$¢ opierata sie przede wszystkim na
atrakcyjnosci postawy, jakg proponowali swoim czytelnikom. Byla to przede wszystkim postawa czto-
wieka, ktory ksztattuje sam siebie i w swoich poczynaniach kieruje sie wewnetrznym poczuciem dobra
i sprawiedliwosci" [Szytak 2000:116]. Szylak podkresla réwniez dydaktyzm i propagandowos¢ tych bo-
hateréw. Ich atrakcyjno$¢ wzmacniata przekaz ideologiczny. Superman nie byt przeciez nikim innym jak
wzorem Amerykanina. Nie inaczej jest z bohaterami filmoéw wytworni Walt Disney Pictures. W przypad-
ku Herkulesa takze prawdziwe bedzie stwierdzenie, ze jest on bohaterem, ktéry ,ksztaltuje sam siebie
i w swoich poczynaniach kieruje sie wewnetrznym poczuciem dobra i sprawiedliwos$ci".

Ideologiczno$¢ grupy dominujgcej widoczna jest w braku akceptacji dla niektdrych postaw moral-
nych. Klasyczna wersja mitu o Herkulesie nie pasowata w petni do disneyowskiej koncepcji kina familijne-
go, postanowiono wiec jg nieco zmieni¢, aby byta zgodna z obowigzujgcym systemem wartosci purytan-
skiej Ameryki. Dzieki temu Herkules nie jest juz dzieckiem z nieprawego toza, ale petnoprawnym dziedzicem
olimpijskiego tronu, synem Zeusa i Hery. Retusz dokonany przez Clementsa i Muskera pozwolit unikngé
przy tym pokazania zawartej w micie historii splodzenia Heraklesa przez Zeusa, ktory pod postacig Amfi-
triona zakradt sie do jego zony. Ten podstep nie pasowat do moralnosci prezentowanej przez Disneya.

Polityczna poprawno$¢ i mityczna proweniencja opowiesci o Herkulesie taczg ja z klasyczny-
mi komiksami, ale dostrzec mozna oprocz tego odwotania bardziej szczegdtowe. Kiedy w 1993 roku
Ron Clements i John Musker rozpoczeli prace nad Herkulesem, pomysleli prawdopodobnie o przybyszu
z planety Krypton. W kazdym razie wszystko na to wskazuje. Z jednej strony bedzie to dosy¢ naturalne
skojarzenie dwdch heroséw, obdarzonych wielkg moca. To wszakze nie wszystko - kilka fragmentow
zyciorysu filmowego Herkulesa zadziwiajaco doktadnie przypomina dzieje Clarka Kenta, znanego row-
niez jako Superman. Juz dziecinstwo Herkulesa radykalnie rézni sie od klasycznej wersji.

Intryga podstepnego Hadesa, wiadcy podziemi, sprawia, ze przyszly bohater, pozbawiony nie-
$miertelnosci, ale ciggle obdarzony nadludzka moca, trafia do ziemskich rodzicow, Amfitriona i Alkme-



Herkules brat Supermana 71

ny, ktérzy, nie majgc wiasnych dzieci, postanawiajg wychowa¢ go jak wlasnego syna. Herkules juz od
pierwszych chwil swojego pobytu wsrdd Smiertelnikéw znacznie rézni sie od zwyktych dzieci. Jako ma-
ly chtopiec radzi sobie z dwoma wezami i podnosi ciezki wéz. Nie moze jednak porozumie¢ sie z réwie-
$nikami, uSwiadamia sobie, ze jest inny, cho¢ nie wie dlaczego. Po osiggnieciu wieku dojrzatego, ukon-
czywszy osiemnascie lat, Herkules udaje sie do $wigtyni Zeusa, aby pozna¢ wreszcie prawde. Posag
zamienia sie we wiadce bogéw, ktéry wyjasnia mu tajemnice jego pochodzenia i oznajmia, ze powroét na
Olimp bedzie mozliwy tylko wéwczas, kiedy Herkules udowodni, ze jest prawdziwym bohaterem.

Ta historia dla starozytnych bytaby bez watpienia czym$ nowym. Wspoétcze$ni widzowie moga
odnie$¢ wrazenie, ze skad$ jednak jg znaja, na przyktad z filmu Richarda Donnera Superman (1978).
Pojazd, w ktdérym znajdowat sie chiopiec uratowany ze zniszczonej planety Krypton, rozbit sie na Ziemi.
Dziecko zostato odnalezione przez bezdzietne maizenstwo Kentdw i uznane przez nich za wiasne. Maly
Clark zadziwiat przybranych rodzicdw swojg sita, potrafit na przyktad podnie$¢ ciezardwke. Przed rowie-
$nikami musiat ukrywa¢ swojg moc. Byt nieszczesliwy, wiedzial, ze jest inny, ale nie wiedziat dlaczego.
Po osiggnieciu pelnoletnosci i $mierci przybranego ojca zostat wezwany przez tajemniczy krysztat na
biegun. Tam ukazat sie jego prawdziwy ojciec, ktéry wyjawit mu prawde. Odtad Clark Kent jako Super-
man stat sie bohaterem, niosgcym pomoc wszystkim potrzebujacym.

SzczegOly, rzecz jasna, roznig sie, ale w obydwoéch historiach wida¢ wyrazne podobiefistwo. Czy
mamy do czynienia z przypadkiem? Oczywiscie, mogto sie tak zdarzy¢, lecz jest to raczej mato prawdopo-
dobne. Zbieznosci jest znacznie wiecej, chociazby zewnetrzne atrybuty bohatera: postura, ogromna sita,
powiewajgca pelerynka. Alkmena i Amfitrion nie sg w filmie przedstawicielami krélewskiego rodu, ale bied-
nymi wiesniakami, ciezko pracujagcymi na swoje utrzymanie. To przeciez nawigzanie do wielu opowiesci,
w ktorych krolewskie dziecko trafia na wychowanie do prostych ludzi. Do tych samych legend nawigzywa-
ly dzieje Supermana. Panstwo Clark byli skromnymi farmerami ze stanu Kansas. Pani Clark, tak jak Alkme-
na, nie mogta sie doczeka¢ wlasnego dziecka, totez z radoScig powitata niespodziewanego przybysza.

Superman obrécit w drugg strone kule ziemska, aby w ten magiczny sposéb cofngé czas i ocali¢
zycie Lois Lane. Hekules zmaga sie z czasem, usitujgc wyrwac dusze Megary z wiru $mierci w podziem-
nym panstwie Hadesa. W obu przypadkach bohaterom udaje sie uratowa¢ ukochane dzieki wiasnej
boskos$ci. W Herkulesie znajdziemy takze echa Supermana Il. Superman z mito$ci do Lois Lane dobro-
wolnie zrezygnowat ze swojej mocy, aby mdc kocha¢ ziemska kobiete. Poniewaz jednak Ziemia byta
akurat zagrozona, Superman musiat ponownie sta¢ sie herosem. Herkules, zeby ratowa¢ Meg, godzi sie
na uktad z Hadesem. Rezygnuje na 24 godziny ze swojej mocy. Nie zdaje sobie sprawy, ze wtedy aku-
rat przyjdzie dla niego czas najwiekszej proby. Tak jak Superman, tak i Herkules poradzg sobie z prze-
ciwnikami, niezaleznie, czy bedg to przybysze z planety Krypton, czy tez podstepny bog Hades - moce
wrécg w odpowiednim momencie,

Rysunkowy heros szydzi z popkultury

Herkules dla miodych widzéw jest opowiescia, ktérg doskonale znajg z innych filméw disneyow-
skich: o poszanowaniu innosci, koniecznosci pomagania ludziom, umiejetnosci wybaczania, o tym, ze
doskonalgc sie i bedgc dobrym mozna osiagna¢ niemal wszystko. A przy tym, oczywiscie, 0 oczyszcza-
jacej sile mitosci, ktora jest w stanie przezwyciezy¢é nawet Smier¢. Rezygnacja z nie$miertelnosci w imie
mitoSci to watek czesto spotykany w basniach i tatwy do zaakceptowania przez dzisiejszego widza.
Morat zostat wyraznie sformutowany: ,Miarg prawdziwego bohaterstwa - powiada Zeus - nie jest sita



miesni, ale sita serca”. To dydaktyczne przestanie niejednej basni, chociaz niekoniecznie dajace sie
wprost odczyta¢ z mitologii greckiej i rzymskiej, sprawdza sig, rzecz jasna, i w Herkulesie.

Mozna uzna¢ Herkulesa za peing atrakcji bajke dla dzieci albo za utrzymany w postmodernistycz-
nej tonacji pastisz badz zbiér cytatow z kultury popularnej. Realizatorzy mieli wszakze jeszcze wieksze
ambicje. Mamy do czynienia z prébg zdystansowania sie do kultury popularnej. W filmie tatwo dostrzec
krytyke pewnych form popkultury, skierowang przede wszystkim do najmfodszych, ale nie tylko. Tom
Schumacher, jeden z szefow wytworni Disneya, tak reklamowat Herkulesa: ,M6wi o tym, co to znaczy
by¢ osobg publiczna, czym jest kultura popularna i co to znaczy by¢ popularnym”. Herkules bardzo
szybko zamienia sie w idola popkultury. Towarzyszg temu wszelkie zwigzane z tym sytuacje, znane
miedzy innymi z tak zwanych kolorowych czasopism. Bohater mieszka w luksusowej willi, podpisuje ta-
bliczki rozentuzjazmowanym wielbicielom, przejezdza pozdrawiajgc wiwatujgcy ttum, odciska swoje dto-
nie na chodniku, dziewczyny mdlejg na jego widok. Autorskiego programu w telewizji nie prowadzi tylko
dlatego, ze jeszcze jej nie wymyslono. Wszedzie pojawia sie posta¢ herosa: posagi, naczynia, zabawki,
buty Air-Herc (oczywiste skojarzenie z Michaelem Jordanem i reklamowanym przez niego obuwiem
sportowym), nawet... karty kredytowe. Wirujgca waza, na ktérej zostaly uwiecznione wyczyny Herkule-
sa, nie przypadkiem przypomina znany chwyt filmowcow, ktérzy dzieki nagtéwkom gazet informowali
widza o kolejnych wydarzeniach, istotnych z punktu widzenia $wiata przedstawionego.

Ron Clements i John Musker nie uzywajac wielkich itrudnych stéw, pokazujg catkiem wspdiczesne
dylematy czlowieka, ktory znajduje sig, jak w klasycznej basni, na rozstaju drdg. Moze p6js¢ droga tatwiej-
szg albo trudniejsza. Moze sta¢ sie bohaterem albo idolem popkultury. To dylematy stale obecne we wspot-
czesnosci. Mariusz Czubaj piszac o fenomenie Adama Matysza, zastanawia sie nad sposobem istnienia oby-
dwdch postaw: ,Bohater utozsamia najczesciej idee autoteliczne, takie jak wolno$¢ czy sprawiedliwosc,
a tymczasem idol wprowadza nas w krag konsumpcji: mody, ubioru, wygladu, prestizowych gadzetow”
[Czubaj 2002: 94], Na te tematy coraz czesciej glos zabiera sama popkultura, catkiem stusznie czujac sie
do tego szczegdlnie uprawniona. Tworcy Herkulesa opowiadaja o problemach zwigzanych z funkcjonowa-
niem czlowieka w $wiecie kultury popularnej w atrakcyjny sposéb, dostosowany do mozliwosci percepcyj-
nych miodego widza. Film Muskera i Clementsa jest rozrywka inteligentna, swiadomg tego, ze kino - mito-
logia XX wieku, siegnelo po mit Herkulesa, ale uksztaltowato go na swoj obraz i podobiefstwo.
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