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Storyline kontekstem nabywania
umiejetnosci uczenia sie

We wspolczesnej edukacji ogromne znaczenie przypisuje sie wczesnym doswiadczeniom edukacyj-
nym dziecka. Podyktowane jest to, zapewne najnowszymi wynikami badan zwlaszcza z zakresu neuro-
biologii, ktére wskazuja, ze okres wczesnego dziecifistwa jest krytyczny dla rozwoju struktur mentalnych
jednostki. Doswiadczenia z pierwszych lat zycia maja wplyw na zyciowe szanse dziecka. Beztroskie,
spokojne, radosne i szczedliwe dziecinstwo jest wazne i gwarantuje jednostce mozliwosc wykorzystania
w przyszloici swojego potencjatu. Wczesne lata uznane s za okres szczegélnej wrazliwoici dziecka na od-
dziatywania zewnetrzne, s3 kluczowym etapem w jego catej biografii. Jednoczesénie jest to czas, w ktérym
dzieci potrzebuja wyjatkowej opieki i ksztalcenia na najwyzszym poziomie. Nauczanie powinno byc¢ dla
dziecka intelektualng przygoda, zabawa, ekscytujacym przezyciem, dynamicznym doswiadczaniem, tego,
z czym sie ono, na co dzien styka. W obecnej rzeczywistosci edukacyjnej, w ktérej nauczyciel ma dale-
ko idaca autonomie, umozliwiajaca mu dokonywanie swobodnego wyboru strategii nauczania nie moze
o tym zapominac. Projektujac, zatem oferty edukacyjne musi zwracac szczegolng uwage na ilosC i jakosc
doswiadczen, jakie dziecko zdobywa w procesie ksztatcenia, gdyz to one stanowia podstawowy materiat
jego rozwoju. Kazde dziecko zasluguje na najlepszy mozliwy start w zZycie i wsparcie, ktére zapewnia mu
w petni wykorzystanie indywidualnego potencjatu.

Strategia, ktéra doswiadczenia dzieci czyni kontekstem uczenia sie jest zapewne storyline. Jedno-
czes$nie tworzy warunki do nabywania przez dzieci umiejetnosci metakognitywnych, ktére determinuja
ich sukces edukacyjny i powodzenie w zmaganiu sie z problemami, jakie stawia kazdemu cztowiekowi
zycie. Warto takze podkresli¢, ze w bardzo zindywidualizowany sposéb dociera i buduje dziecigce do-
$wiadczenia.

Storyline stwarza wielorakie mozliwoéci wprowadzania dzieci w naturalny, bliski im $wiat oraz uczy ich
dostrzegania, rozumienia i wrazliwosci na liczne problemy dnia codziennego. Wielos¢ i bogactwo rozwigzy-
wanych probleméw gwarantuje dzieciom atrakcyjny kontekst uruchamiania réznorodnych form aktywno-
4ci, co z kolei pozwala na lepsze utrwalenie i wykorzystanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci. Stwarza, zatem
wiele okazji do konstruowania osobistej wiedzy poprzez gromadzenie do$wiadczen z,pierwszej reki”. Jed-
noczeénie wymusza koniecznos¢ korzystania z wielu réznorodnych zZrédet informagji.

Olbrzymia zaleta omawianej strategii jest takze to, ze scala ona podstawowe umiejetnosci, doswiadcze-
nia i tresci nabywane w spos6b programowy z realnym zyciem, jakie toczy si¢ poza jej murami. Pozwala to
dziecku na nabycie umiejetnosci zycia w kontekscie wieloznacznym.

Zajecia kreowane zgodnie z zatozeniami storyline zapewniaja dzieciom wiele okazji do podejmowania
réznorodnej aktywnosci, rozwijania ich twérczosci | wyobrazni. Nalezy tez podkresli¢, ze rozwijaja dziecie-
ce kompetencje kooperatywnego dzialania, dokonywania wyboréw i rozwigzywania konfliktéw. Podczas
realizowania zadar dzieci angazuja sie ,calym sobg’, czyli angazuja intelekt, emocje i uczucia, a takze wole
i to w réznych dziedzinach aktywnosci, co z kolei wyzwala, inspiruje i dynamizuje nastepne dzialania. Jedno-
czeénie zajecia pozwalajg na ujawnianie i ksztattowanie indywidualnych styléw uczenia si¢ dzieci i stwarzaja
okazje sprzyjajace rozwijaniu wielostronnej inteligencji, co gwarantuje im efektywne psychospoteczne funk-
cjonowanie w terazniejszosci, jak i dorostosci.

Wykorzystanie storyline w procesie ksztatcenia dzieci pozwala na catkowitg i naturalng integracje roz-
nych dyscyplin wiedzy. Warto przy tej okazji podkresli¢, ze integracja programowa stafa si¢ przyczynkiem
powstania storyline w Zachodniej Szkocji. W 1967 roku $rodowisko praktykéw i nauczycieli akademickich
poszukiwalo swoistej ,klamry” spinajacej rézne aspekty programu nauczania w edukacji dziecka, efektem
czego byto wlasnie wypracowanie tej strategii (International Storyline Conference held in the Aalborg Congress
and Culture Centre, Aalborg, Denmark 6 to 8 November 2000). Jej istota wyraza si¢ w mozliwosci podejmowa-
nia zadan z réznorodnych dziedzin wiedzy, zwykle poprzez samodzielny wybér problemu oraz samodzielne
lub grupowe poszukiwanie jego rozwiazan. Dzieki temu dzieci gromadza w krétkim czasie wiele informacji,
propozycji, pomystéw, faktéw z réznych obszardw funkcjonowania cziowieka.
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Storyline jest strategia, ktéra aktywizuje i motywuje dzieci do dziatania, gdyz ciagle stawia je w sytuacji
dokonywania wyboréw, argumentowania, samodzielnego badz zespolowego podejmowania decyzji oraz
ponoszenia za nie odpowiedzialnosci. Uczy wspdldziatania, negocjowania, dyskutowania, przekonywania
o stusznosci zgtaszanych pogladow i propozycji, krytycznego spojrzenia na wiasne poglady i weryfikowania
oceny pogladow swoich i innych. Stwarza wiec dzieciom wiele sposobnosci do angazowania sie w osobisty,
indywidualny rozwoj poznawczy, spoteczny, emocjonalny, fizyczny i etyczny.

Organizacja zajeC w kontekscie omawianej strategii daje dzieciom zréznicowane mozliwosci rozwijania in-
dywidualnych zasobow, a wiec ujawniania zainteresowan, potrzeb, oczekiwan. W zwigzku z tym, kazde dziecko
moze doswiadczyc radosci i osiggniec na miare wiasnych mozliwosci i osobistego w nich zaangazowania.

Storyline kreuje bogate, réznorodne i interaktywne otoczenie edukacyjne, ktore prowokuje dzieci do
tworczego poszukiwania informacji w toku eksperymentowania, obserwowania, przewidywania, wniosko-
wania, eksplorowania, stawiania pytan i poszukiwania odpowiedzi na nurtujace ich problemy. Jednoczesnie
stwarza dzieciom wiele okazji do doswiadczania indywidualnego i zespolowego dziatania, gdzie koncowy
efekt pracy jest wynikiem twarczych i kreatywnych inicjatyw wszystkich osdb zaangazowanych w ich re-
alizacje. W toku tych dzialan dzieci zdobywaja umiejetnosci prezentowania siebie i swoich kolegow oraz
efektow podejmowanych zadan zaréwno indywidualnych, jak i grupowych, Wobec tego doswiadczajg ,by-
cia ocenianym i oceniajacym’, ucza sie pomagania i korzystania z pomocy innych, modyfikowania strategii
dziatania partnera i podlegania korekcie z jego strony, wyjasniania, kierowania, ale takze wykonywania cu-
dzych polecen i akceptowania regut ustalonych przezinnych. Jednoczesnie dzieci maja niepowtarzalna oka-
zje budowania osobistego obrazu swiata poprzez negocjowanie roznych perspektyw, a wigc doswiadczania
edukacji rowiesniczej. Edukacja ,od" réwiesnika, ,razem” z nim i ,przy jego pomocy” staje sie najcenniejszg
droga nabywania osobistych kompetencji, w toku wspélnego przechodzenia ze strefy aktualnego do naj-
blizszego rozwoju. Réwiesnik pelni tu zréznicowane role od waznego Zrédta pomystow i inicjatyw, poprzez
uklad odniesienia dla poréwnan, edukacyjne wsparcie az do kontekstu tworzenia tozsamosci. Zatem w pelni
jest tu realizowana idea tutoringu réwiesniczego, istota ktérego wyraza sie w zalozeniu, ze relacje rowie-
énicze przyczyniaja sie do wzbogacenia wiedzy zyciowej dziecka, umiejetnosci spoteczno-emocjonalnych,
panowania nad wiasnymi reakcjami i komunikowania sie z innymi. Juz sama obecnos¢ rowiesnika dziata
stymulujaco na zachowanie sie dzieci, ktére zwykle podejmujg zadania z inspiracji rowiesniczej. Podejmo-
wanie za¢ zroznicowanych form aktywnosci prowadzi do wzbogacenia doswiadczen dzieci, ktore staja sie
gléwnym materiatem ich rozwoju, co szczegoélnie w swych pracach podkresla M. Tyszkowa.

Zajecia oparte na storyline charakteryzuje nie tylko bogactwo i réznorodnosc ofert, ale i ogromna dyna-
mika. Dzieci nieustannie prowokowane sa do podejmowania zadar, wymagajacych angazowania wszyst-
kich sfer osobowosci. Dzieki temu zajecia sa atrakcyjne zaréwno dla dzieci, jak i nauczyciela i trudno ujac je
w ogdlnie przyjete ,ramy” metodyczne.

Dokonana charakterystyka istoty storyline implikuje koniecznos¢ zaprezentowania strategii jej projek-
towania.

Nauczyciel organizujacy zajecia w oparciu o storyline nie rozpoczyna ich od przedstawienia gtéwnych
celow, zapisania tematu czy gtéwnych tez. Wykorzystuje natomiast opowiadanie jako kontekst, w ktérym
przebiega proces uczenia sie. Dzigki temu uczestnicy wraz z nauczycielem kreuja bogate srodowisko uczenia
sie, w ktérym podejmuja réznorodne aktywnosci w naturalny sposéb. Poza tym, co jest szczegolnie istotne,
opowiadanie dostarcza uczestnikom jasnej struktury tego, co staje si¢ przedmiotem nauczania.

Scenariusz storyline sktada sie z epizodéw, a wiec gtéwnych czgsci opowiadanej historii oraz pytan kiu-
czowych .

Najpierw nauczyciel przygotowuje opowiadanie, ktére dzieli na poszczegdlne czesci zwane epizodami.
Prezentowana przez nauczyciela historia powinna rozpoczynac sig inspirujacym startem, ktéry ma zachecic
osoby uczestniczace do wziecia w niej udziatu. Potem powinno nastapic jej rozwiniecie, ktore zapoczatko-
wuije jaki$ trudny problem zyciowy, wymagajacy natychmiastowego rozwigzania lub jakies niesamowite wy-
darzenie. Wreszcie ostatni epizod powinien koriczy¢ sie efektywnym zakoriczeniem, ktore jest zwienczeniem
samodzielnych dziatar i decyzji dzieci.

Po podziale historii na poszczegolne jej czesci nauczyciel przystepuje do opracowania pytan klu-
czowych.

Najogélniej mozna wyrézni¢ dwa rodzaje pytan: pytania, ktérych celem jest zachecenie uczniow, zmo-
tywowanie, wyzwalanie ich inwencji, refleksji lub dziatania oraz pytania, ktérych celem jest naprowadzenie

ich na wiasciwg odpowiedz.
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Pierwszy rodzaj pytan nosi wlasnie nazwe pytan kluczowych.

Opracowanie pytan kluczowych w konwencji metody storyline jest sprawa naprawde trudng, gdyz po-
winny one by¢:

P niejednoznaczne, otwarte oraz ryzykowne. Niejednoznaczne w tym sensie, ze nauczyciel nie podaje
uczestnikom wynikéw zadan, ani w jaki sposob je osiggnac. Ryzykowne zas w tym znaczeniu, Ze nie moze
by¢ on do korica pewien, czy dzieci zechca zmierzy¢ sie z proponowanym przez niego problemem,
pobudzac uczniéw do samodzielnego stawiania pytan,

umozliwiaé¢ nauczycielowi i dzieciom stawianie i podejmowanie zadar czesciowych w ramach zadania
ogolnego,

zacheca¢ uczniéw do wykorzystywania osobistych doswiadczer i wiedzy. Pytania kluczowe powinny
umozliwia¢ organizacje doswiadczen oraz praktyczne ich uzycie,

umozliwia¢ wykorzystywanie wiedzy do rozumienia zjawisk zachodzacych w realnym $wiecie,
pobudza¢ dzieci do konstruowania w pierwszej kolejnosci swoich whasnych pojeciowych modeli,
zacheca¢ uczniéw do prowadzenia eksperymentalnych i hipotetycznych dyskurséw,

angazowac emocje i rozwija¢ odpowiedzialnos¢,

stwarzac dzieciom okazje do ¢wiczenia wielu istotnych w zyciu codziennym czynnosci,

tworzy¢ sytuacje do dzialania kooperatywnego oraz negocjowania i dyskutowania,

rozwijaé u dzieci poczucie odpowiedzialnosci, sprawstwa i wspétdecydowania o sposobie realizacji zajec
(Vos 1992, 5. 27-32).

Pytania kluczowe powinny by¢, zatem szczegdlnie doktadnie przygotowane i przemyslane przez
osobe prowadzaca zajecia. Poprzez zadawanie pytan nauczyciel zachgca dzieci do dzielenia si¢ swoimi
doswiadczeniami, przezyciami i wiedza. To szczegdlnie utatwia im proces konstruowania nowej wiedzy
w kontekicie wiedzy uprzedniej. Stawianie pytan kluczowych zacheca dzieci do budowania wiasnych
modeli tego, czego maja sie nauczy¢, stawiania hipotez, ktére beda nastepnie weryfikowac¢ w toku
dziatalnosci badawczej. Cecha istotna pytan kluczowych jest to, ze umozliwiaja dzieciom odwotywanie
sie do ich wlasnych doswiadczen i przezy¢, a nie jedynie do ,suchych” faktow i pojec. Warto przy tym
podkresli¢, ze nauczyciel stawiajac pytania petni role facylitatora, osoby zainteresowanej i zatroskanej,
a nie egzekutora wiedzy. Nauczyciel stawiajac pytania dzieciom kreuje kontekst tresciowy opowiadane;
historii. Uczniowie i nauczyciele wspdlnie tworza scenariusz zaje¢ poprzez wizualizacje, wykorzystu-
jac przy tym réznorodne techniki. Swoistym paradoksem tej strategii ksztalcenia jest to, ze nauczyciel
mimo, ze zna cala historie i zaprojektowat jej ramy oraz gtéwne formy aktywnosci dzieci, nie moze
przewidzie¢ ani zawartosci tresciowej, ani przebiegu jej wydarzen, gdyz wszystko pozostaje w rekach
jej uczestnikéw. Pytania kluczowe, zatem ucza przede wszystkim przejmowania inicjatywy i brania od-
powiedzialnosci za wlasne uczenie sie.

Pytania kluczowe nauczyciel stawia dzieciom, a one w odpowiedzi na nie podejmuja réznorodne
czynnosci i dziatania i w ten sposéb zajecia realizowane metoda storyline rozwijaja sie. Glowna, zatem
rola nauczyciela pracujacego t3 strategia jest opanowanie technik stawiania pytan wyzwalajacych ak-
tywnos¢ dziecka.

W zwiazku z tym, ze w strategii tej praktycznie wszystko zalezy od dziedi, od ich wiedzy, doswiadczer),
zainteresowan najwazniejszym momentem jest inspirujacy i wciagajacy start. Jezeli nie bedzie on zachecat
ich do wziecia udziatu w tworzonej historii, to storyline zakoriczy sie fiaskiem. Projekt zajec przygotowany
przez nauczyciela moze zosta¢ wprowadzony w zycie tylko dzieki pracy i wyobrazni dzieci. Rola, zatem na-
uczyciela jest wspétpraca z dzie¢mi, gdyz od stopnia ich zaangazowania zalezy rozw6j opowiadanej historii,
a wiec powodzenie zajec.

Storyline dostarcza skutecznej i uporzadkowanej struktury zajec. Uktad poszczegélnych zajec lub catej
ich serii odwotuje sie ciagle do tej samej ramy, ktéra wyznacza opowiadana historia (story) znana dzieciom,
badz specjalnie tworzona przez nauczyciela. Wspéliny szkielet opowiadania podzielonego na poszczegdine
epizody pomaga w zintegrowaniu rozmaitych tematéw i treéci, przedmiotéw i umiejetnosci. Pozwala na
koncentrowanie wszystkich zabiegéw edukacyjnych wokét osoby dziecka i jego rozwoju we wszystkich sfe-
rach: spolecznej, psychicznej, intelektualnej i moralne;j.

Storyline jako strategia nauczania gwarantuje dziecku poczucie bezpieczenstwa, gdyz nauczyciel sta-
wiajac pytanie nie pyta o konkretna wiedze, ale doswiadczenia, pod ktérymi kryje sie wiedza dziecka. Na
podstawie podejmowanych przez dziecko dziatan, nauczyciel wnioskuje o poziomie jego wiedzy, ktéra to
ujawnia sie takze w przejawianych przez niego umiejetnosciach.
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W tej strategii edukacyjnej catkowicie zmienia sie rola nauczyciela, ktéry jest swiadomy, ze uczenie
sie, a wiec nabywanie i rozwijanie wiedzy oraz umiejetnosci przez dzieci zachodzi w rezultacie nie tyle
jego aktywnosci, co aktywnosci podejmowanej przez dzieci. Zatem do giéwnych zadan nauczyciela
nalezy organizowanie takich form aktywnosci, podczas ktorych dzieci ucza sie od siebie nawzajem.
Nauczyciel przede wszystkim powinien dotozy¢ wszelkich staran, aby kreowac jak najlepsze warunki do
aktywnosci uczniow poprzez organizowanie inspirujacych zadan, pobudzajacych twérczoéé i dostar-
czajacych cennych edukujacych doswiadczen. Nauczyciel powinien wystepowaé w roli organizatora,
uczestnika i przewodnika, ktéry wskazuje uczniom najskuteczniejsze drogi poznawania éwiata i siebie
samego.

Strategia ta stwarza pefna swobode w korzystaniu z réznorodnych metod aktywizujacych procesy ucze-
nia si¢ dzieci. Zapobiega to zjawisku tak zwanej monotonii metodycznej.

Jednoczesnie nauczyciel moze wieksza uwage zwrd6ci¢ na sprawng organizacje zajec i stwarzanie odpo-
wiedniego klimatu, ktory bedzie sprzyjat i prowokowat do podejmowania satysfakcjonujacych oraz coraz
to trudniejszych zadan, gdyz nie musi koncentrowac sie tak, jak dotychczas na sposobach przekazywania
gotowych informacji, rozwiazan i propozycji.

Storyline tworzy szczegolny kontekst edukacyjny, w ktorym:

P minimalizuje sie nauczycielskie egzekwowanie i sprawdzanie wiedzy, a maksymalizuje miedzyperso-
nalne dzielenie sie informacjami i doswiadczeniami w toku podejmowanych przez uczniow form ak-
tywnosci. Zrywa zatem z tradycyjnymi sposobami oceniania stopnia opanowania poszczegolnych partii
materialu na rzecz rzeczywistego oceniania dzieci w naturalnych sytuacjach, w ktérych podejmuja one
roznorodne czynnosci, jak: odgrywanie i pisanie historyjek, projektowanie planu i chronologii wydarzen,
rysowanie mapy, dyskutowanie, negocjowanie znaczen, organizowanie debat i inne;

P zachowuje sie rownowage miedzy analiza a refleksja, co oznacza, ze uczniowie maja wiele okazji do
rozwijania uczu¢ i rozumienia $wiata ich doswiadczen, a nie jedynie rozpoznawania, wyjasniania i od-
twarzania. Refleksja pozwala na rozwijanie wieloaspektowego myélenia i przewidywania, ktére pozwala
zakotwiczyc osobiste doswiadczenia w umystach dzieci;

P stwarza sie uczniom mozliwosci kreatywnego odpowiadania na pytania nauczyciela poprzez podejmo-
wanie ekspresyjnych form wypowiedzi, takich jak: Spiewanie, rysowanie, malowanie, rytmizowanie, pisa-
nie ksiazek, kronik, dziennikéw, wywiadow, opowiadanie historyjek w réznych kontekstach przestrzen-
nych, czasowych i innych;

P naturalnie integruje tresciowe aspekty toczacej sie historii w wymiarze, geograficznym, matematycz-
nym, przyrodniczym, spotecznym, ekonomicznym, polonistycznym, historycznym itd.;

P eksponuje sie uzytecznosé i funkcjonalnos¢ zdobywanych kompetencji poprzez podejmowanie rze-
czywistych czynnodci, ktérych rezultatem sa konkretne wytwory, takie jak: plakaty, ulotki, modele,
bilboardy, prezentacje multimedialne, strony internetowe, kroniki, piosenki, filmy, nagrania radiowe
i telewizyjne itd.

Zatem moina powiedzie¢, ze storyline jest strategia atrakcyjna, w petni angazujaca i stawiajaca dzieci
w sytuacjach nieustannych poszukiwan, wyzwar i zabawy, ktore umozliwiaja nabywanie i wzbogacanie ich
kluczowych kompetengji.
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